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1. INTRODUCCION

El programa MULTIREDLOTO es un MULTIREDUCTOR de LOTO (genera, reduce
y filtra apuestas de 4 hasta 12 nimeros a n, n-1, n-2, n-3 y n-4).

El programa posee muchas opciones, entre las que destacan: filtros de
condiciones, visualizacién de apuestas, escrutinios, sistemas propios, impresion
de boletos, etc.

El programa se distribuye en 2 versiones diferentes, version MINI y version
PRO.

Dispone de diferentes opciones activadas segun la version:

Multiples formatos de bolas K (4-12). (Sé6lo PRO)

Pre-configuracidén de varios Tipos de Juegos. (S6lo PRO)

Posibilidad de reducir hasta 90 nimeros (V). (Sé6lo PRO)

Posibilidad de niumeros clave (estrellas). (S6lo PRO)

Exportacion e Importacion de apuestas en ASCII con multiples

formatos.

» Reduccién de apuestas ultra rapida con y sin porcentajes a n, n-1, n-2,
n-3y n-4.

= Posibilidad de reducir apuestas importadas en ASCII.

 Calculo avanzado de garantias y premios con posibilidad de guardar las
apuestas y de generar informes.

= Escrutinio avanzado de apuestas con calculo de premios.

Analisis de las apuestas generadas.

Filtros de condiciones. (Adaptados solo para K=6)

Generacidon de apuestas aleatorias. (S6lo para K=6)

Impresidon de boletos con impresion multiple. (S6lo nimeros entre 1

y 49)

= Generacion de apuestas al directo.

» Generacion de informes de filtros y apuestas eliminadas.

» Sistemas Propios. (S6lo para K=6)

» Fichero de ayuda en formato PDF.

2. PASOS PARA REALIZAR UNA COMBINACION CON MULTIREDLOTO

1. Elegir el tipo de Juego, por defecto esta marcado el tipo
PRIMITIVA/BONOLOTO.

2. Seleccionar los numeros de nuestra combinacion.

Otra posibilidad es utilizar el botdon “Al azar”, el programa nos generara X

numeros aleatoriamente.

Introducir los filtros de condiciones deseados (opcional).

Seleccionar las opciones de reduccion (opcional).

Pulsar el botén “Calcular”.
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Si se ha elegido generar al directo(n), el calculo sera instantaneo, si se
ha elegido calcular con reduccién, el programa empezara los ciclos de
reduccién. Es un proceso infinito mediante el cual se va mejorando la
reduccion, podemos pararlo en el momento que queramos.



3. FILTROS

Los filtros estdan SOLO adaptados para el tipo de juego PRIMITIVA aunque
funcionan para los demas tipos de loto pero con algunas limitaciones.

1.

BAJOS Y ALTOS (aplicable a todos los tipos de loto).
Para indicar los nimeros bajos (1-24) y altos (25-49) que aceptamos en
nuestras combinaciones.

DECENAS (aplicable a todos los tipos de loto).

Para determinar los nimeros que queremos de cada decena.

Permite también elegir las figuras de decenas que queremos jugar (Sélo
K=6).

DISTANCIAS (Solo K=6).
Para acotar la separacién entre los nimeros que componen las apuestas a
jugar (1-2, 2-3, 3-4, 4-5, 5-6 y la general 1-6).

GRUPOS DE NUMEROS (aplicable a todos los tipos de loto).
Se puede crear un grupo de X numeros y pedir la cantidad que queremos
gue aparezcan. Se permiten hasta 99 grupos.

GRUPOS RELACIONADOS (aplicable a todos los tipos de loto).

Permite crear diferentes grupos de numeros con 4 subgrupos cada uno
maximo y pedir aciertos de nimeros en cualquiera de los subgrupos de cada
grupo.

Se permiten hasta 40 grupos de 4 subgrupos cada uno.

PARES E IMPARES (aplicable a todos los tipos de loto).
Para indicar los nimeros pares o impares que aceptamos en nuestras
combinaciones.

SEGUIDOS (aplicable a todos los tipos de loto).
Para limitar la aparicidon de niumeros seguidos.

01 03 0507 09 11 -> habria 1 seguido
01 02 05 07 09 11 -> habria 2 seguidos
01 02 03 04 09 11 -> habria 4 seguidos
01 02 03 04 05 06 -> habria 6 seguidos

Permite también elegir las figuras de nimeros seguidos que queremos jugar
(Sélo K=6).

SUMAS (aplicable a todos los tipos de loto).
La suma de todos los nimeros debe estar en un intervalo determinado.
Se permite introducir hasta 6 intervalos de sumas todos con el operador OR.

TERMINACIONES (aplicable a todos los tipos de loto).

Para determinar los nimeros que queremos de cada diferente terminacion.
Permite filtrar por la suma general de las terminaciones.

Permite también elegir las figuras de terminaciones que queremos jugar
(Sélo K=6).

10.POSICIONES (Sdlo K=6).

Permite elegir que numeros deben salir y en que orden de posicion.



4. REDUCCION

Ademas de condicionar/filtrar las apuestas, el programa permite reducir a n, n-
1, n-2, n-3 y n-4 con las siguientes opciones de reduccion:

- Por nimero de apuestas: Se puede indicar el nUmero de apuestas
deseadas y el programa se parara al llegar a dicho nimero. Se
aconseja consultar las garantias de la combinacién al usar esta opcion.

- Por porcentajes: Se puede reducir una combinacion asegurando un
determinado porcentaje de garantias de acierto. Por defecto, siempre
se reduce al 100%, pero, por ejemplo, si pedimos una reduccion con el
80% al 5, significara que a cambio de jugar menos apuestas, nos
conformaremos con tener el 80% de probabilidades de acertar el 5.

- Activar ciclos: Por defecto esta opcién esta activada, el programa
seguira calculando hasta que pulsemos el botdon “Stop”. Si esta
desactivada, el programa parara su calculo en el primer ciclo.

- Aleatorio: El programa generara la reduccion de forma aleatoria. Con
esta opcién nos aseguramos que cada vez que reduzcamos, se nos
genere una reducida Unica y distinta a las anteriores.

OPCGIONES DE REDUCCION
Tipo :ln—a—a ¥ cicles [T Aleatorio
c noapues.[1 ¢ [io0 %]
Apuestas reducidas : |

5. ESCRUTAR

Con esta opcidon podremos saber los premios que tenemos en una combinacidn,
los pasos son los siguientes:

1. Entrar en el programa y generar una combinacion “Desde cero” o
importar “Desde fichero”.

2. Pulsar en el boton "ESCRUTAR” para acceder al escrutador.

3. Pinchar encima de los niumeros aparecidos en el cuadro de la izquierda
(apareceran en verde si los acertamos o en rojo si los fallamos en
nuestro prondstico).

4. Pulsar el botdon “ESCRUTAR” de la parte inferior derecha de la ventana y
aparecera la lista con la cantidad de premios.
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Aqui también disponemos de las siguientes opciones:

1. Visualizar las apuestas premiadas en el Bloc de Notas.
Pulsando el icono de la Lupa podremos ver un informe de nuestras
apuestas premiadas.
Dicho informe ademas lo podemos filtrar por nimero de premios.

2. Calculadora de Premios (Sé6lo para K=6).
Pulsando en el botdn “resumen de premios” se nos mostrara la
calculadora de premios para que podamos comprobar el importe de
nuestros premios.
Aqui ademas podremos visualizar el informe en el Bloc de Notas,
Guardar los premios y/o abrir un fichero de premios.

=10 ]
Afio : Iﬁ Dia :m
Midmero de Sorteo : |1
5] Calculadora 2=
H° PREMIOS EUROS
De6: o | 9000000
De 54C: o | 200000 |
De 5: |o | | 123*45|
Ded: |6 || 12|
De 3: |‘_)3 | | 1|
| 95, 00]
| 211,11%|
|
Vaolver I

6. GARANTIAS

La opcion garantias nos sirve para saber las probabilidades de premio que nos
ofrece una combinacidon. Para utilizarla, primero hay que calcular una
combinacién, luego entrar en la opcidon de garantias y seguir los siguientes
pasos:

1. Seleccionar el tipo de garantias a consultar:

- Sobre el SISTEMA TOTAL, es el desarrollo integral de los
ndimeros jugados.

- Sobre el SISTEMA CONDICIONADO, representa a las
apuestas filtradas por las condiciones antes de pasar por la
reduccion.

- Sobre el SISTEMA IMPORTADO, sdélo se puede usar en el
caso de leer "Desde fichero" una combinacion.

2. Pulsar en calcular y apareceran los diferentes porcentajes de
probabilidades en cada categoria de premio.

También si pulsamos sobre el icono de informe (arriba a la derecha de la
pantalla), se nos mostrara el informe de garantias calculado en el bloc de notas.

Otra opcion muy interesante de la que disponemos aqui, es poder guardar las
apuestas por cada porcentaje de reduccién. Pulsando en el disco rojo (arriba a
la derecha) se nos abrira una pantalla en la que podremos elegir que apuestas



qgueremos guardar, por ejemplo, en el caso del tipo de Juego PRIMITIVA, se nos
permitira guardar apuestas por: 6 si 6, 5si 6,4 si6, 3si6,2si6,1si6y0 si
6.

Calculo de Garantias ¥ de Porcentajes =] 3]
[ Apuestas actuales : 143 | H

¥ Garantias sobre el SISTEMA TOTAL (134596 Apuestas)
" Garantias sobre el SISTEMA CONDICIONADO
" Garantias sobre el SISTEMA IMPORTADO (143 Apuestas)
Apuestas Porcentajes de 06 de 05 de 04 de 03 de 02 de 01 de 00

143)[ ooogoewEsic | 11 |[ o2 [ o [ o2 [ 43s4 | [ sz | [ 227
14908][ 011,180% 5si6 || [ [ 14 ][ o0 J[ o2s ][ ks |[ =mes |[ 1527
119548 [ 100,000% 4=i6 || | [ |[ 1z ][ oz |[ s2er |[ &0 ][ 1329

gl 100000%2si6 | | | | | | |

ol[ 100000%1si6 || | | | | | | |
ol[ 100000%0si6 || I | | I I I I

I I
I |
I |
I gl 100000% 3si6 | | | | | | | |
I |
I I
[ I

000,106% 6 si 6 1-1 de 6, 0-2 de 5, 0-9 de 4, 0-20 de 3, 43-84 de 2, 27-52 de 1, 22-2T de 0
011,180% 5 si 6 1-4 de 5, 0-10 de 4, 0-25 de 3, 38-69 de 2, 38-65 de 1,15-2T de 0
100,000% 4 si 6 1-12 de 4, 0-29 de 3, 32-67 de 2, 36-TO de 1,13-29 de 0

100,000% 3 si 6

100,000% 2 si 6

100,000% 1 si 6

[100,000% 0 si 6

Calcular | Volver |

7. ANALISIS

Después de calcular una combinacién, podemos acceder al apartado de
ANALISIS donde veremos el nimero de veces que aparece cada uno de los
numeros jugados en nuestra combinacién y su %.

También si pulsamos sobre el icono de informe(arriba a la izquierda) se nos
mostrara el analisis en el bloc de notas.
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Volver |

Por Ultimo, pulsando sobre el botén “N°” (arriba a la izquierda) podremos
cambiar la visualizacion entre cantidad de nimeros y porcentajes.



8. IMPRESION DE BOLETOS

MULTIREDLOTO permite la opcidon de impresion de boletos SOLO para numeros
entre 1y 49.

Las opciones de impresion disponibles son:

- Imprimir un resumen de las caracteristicas de la combinacion.
- Seleccién del nimero de apuestas por boleto (entre 1 y 8).
- Imprimir cabecera y niumero de boleto.

- Imprimir codigo de barras.

- Imprimir informacién numérica.

- Elegir el tipo/modelo de impresora para imprimir.

- Imprimir uno, varios o todos los boletos.

- Impresion de boletos en modo vertical u horizontal.

- Seleccién del tipo de boleto a imprimir.

- Configurar los margenes del boleto a imprimir.

- Impresion multiple (apuestas entre 4 y 12 nimeros).

Se podran imprimir 4 tipos de boletos que vienen predefinidos:

Primitiva diaria.
Primitiva 1/S.

Bono Loto semanal.
Bono Loto diaria.

1=
[ Informacién General | Configuracién Boletos |
BASE ..... z |Sin guardar.xml E__‘;,‘g TIPO DE PAPEL : IReU&I‘EG Boletos LI
BOLETOS : 10 (77 Apuestas) ORIENTACION : IHorizuntaI ;’
APUESTAS por BOLETO: [§ =] TIPO BOLETO : [Primitiva =]
Opciones de Impresion | W‘
Imprimir Cabecera y N° Boleto ......... : 1. Margen lzquierdo : IV ll
Imprimir Cédigos de Barras ............. H 2. Margen Superior : I
Imprimir Informacion Numérica ........ i : ; s

IMPRESORA : [ l:NW-T-TALY &1 2ol

& |IMPRIMIR TODOS LOS BOLETOS
C IMPRIMIR UN INTERVALO DE BOLETOS '
" IMPRIMIR UN SOLO BOLETO

Imprimir | Volver |

9. SISTEMAS PROPIOS

El programa MULTIREDLOTO permite la generaciéon de Sistemas Propios pero
s6lo para el tipo de juego PRIMITIVA/BONOLOTO (K=6).

Para construir un Sistema Propio hay que seguir los siguientes pasos:
1. Entrar en la pantalla de Sistemas Propios pulsando el botén del mendu.
2. Importar un sistema origen en formato ASCII que tengamos guardado.
Al importarlo, el programa nos indicard el nimero de apuestas, los
numeros del sistema y el porcentaje jugado de cada uno de los nUmeros.



3. Seleccionar los numeros del sistema destino a construir, aqui tenemos 2
opciones:
- No seleccionar el orden final (opcion por defecto):
Aqui el programa asignara secuencialmente cada numero del
sistema origen al sistema destino.

- Seleccionar el orden (activamos el check elegir orden):
Aqui podremos elegir nosotros que nlimeros origen asignamos a
cada numero destino.

4. Por ultimo pulsaremos el icono del disco rojo (ASCII) si queremos
guardar el sistema generado o el icono bloc de notas si queremos
visualizar el sistema generado.

17 SISTEMAS PROPIOS - Tipo Loto: Primitiva/Bonolobo {K=6) = |E|£
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Volver |

Una vez guardado nuestro Sistema Propio creado, podemos volver a la
pantalla principal del programa e importar dicho sistema con la opcidén desde
fichero para visualizarlo, escrutarlo, imprimirlo, etc.



